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 مقدمة لابد منها : 

بالعراقي ( لازم أستخدام   ؟   OOPليش ) 

هل اسأأتعيت وعتير وعبيتات ؟  لم لما ا كل هذا التعتيد بالة ة ؟ معلم وتد   ,  OOPفي أحد الأيام سأأنيلش صأأخل : لت أسأأتن ي  عن 

ق  ) التق  يعش مال ( حتو وعت  لكن ! المتضأأأت  لا يتتفأأأر ىتا عطو التعتير ! أم  وفأأأرن الك   من الت ,وبكل سأأأةتلة 

هذا التق  لت استفدت م ه بفةلم مبادئ بر ة الكيامات المتجةة ىةت أىضل بك   لك . كذلك ل فترض أم  كتب  صفرات التعبيق  ,وعبيق بسيا 

كان في التعبيق وبعد أسبت  ظةر ع دك خعني )مشكطة ( في أحد الشفرات ما ا ستفعل ؟ هل ستراجت جميت اسعر الشفرات ؟ ما ا لت 

 الف سعر!!!  50

وبعيدآ عن المفأأأعطحات المعتدأ ىنين الناية م ةا هت و  يلم الشأأأفرات وبالتات سأأأتن وسأأأاعدك  , OOPه ا وةز الحاجة الى 

 عطو أكتشان الأخعاء بسةتلة وبتق  قف  )الفيامة ( ووتطيل وق  التعتير . 

ك ,طيب ما يكتن  بدل  يدية ) ما ا يعش و  يلم الشأأأفرات ؟ يعش  بالة ة التتط ما يسأأأمو  وك ب فل الفأأأ دو  وهذا  ل صأأأفرا

Traditional Programming  ), ( )صأأأتيه صأأأعبه( ىنين و  يمةا يعش ىرزها حسأأأب الفأأأ فModel  م لا أم  وريد! )

مل  ا صأأأ دو  مففأأأتل ووريد أيضأأأا وتعامل مت المطفات كذلك مع ,وتعامل مت قاعدأ البيامات ىنين صأأأفرات هذا التعامل مع  ا  بفأأأ دو  خا 

بالتات أي خعني يفأأ  بشأأفرأ المطفات وبدلا من البحك في كل الشأأفرات  ىنيم  مباصأأرأ وذهب  ,عن صأأ دو  قاعدأ البيامات 

الامر لا يتتفأأأر عطو هذا ىتا وامما  كن بعا  الفأأأ اديق  الد اسأأأتخدمتةا في  ,لفأأأ دو  المطفات ووبحك ىيه وهكذا مت البتية 

 وتجري عطيةا وعديلات بسيعة ووستخدمةا في وعبيق جديد . وعبيق اخر تجطبةا

المةلم وفةلم الفكرأ الأسأأاسأأية وهي  ,(   Technicalوسأأتن يتتضأأث أك ر ع دما متكطلم عن بفأأت أ وت ية ) ,الكلام أعلاه هت م ري 

 وسةيل صيامة الشفرات و سرعة وعتيرها . 

( م لا   Fundamentals بعا اسأأاسأأيات السأأي صأأا ب )وحتو مفةلم بر ة الكيامات المتجةة ىالمفروض مكتن ىاهمين

كذلك مفاهيلم أخرى م ل  ,(   Conditionals( والعبا ات الشأأأرطية ) Loopsكيف وعرن متن  وأمتا  بيامات المتن ات والدوا ات )

ستن مشرحه قبل ما مبدأ ب  ( وهذا ما Model( الك   يسمتنها بالعراز )   Classes( و الأص ان  ) Methodsالتظائف او الأساليب )

OOP   . 

 : الأىضل حفظ المفةتم  بالطنة الإمكطي ية لان ورجمته وععي مع و بعيد عن وفاصيطه  . ملاح ة



 

 

 

 

Chapter I 

 
Methods  

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ؟  (  Methodsماهي )

( وكل متدل يتنيلف من ج ئين هما  Modelبفأأت أ م ريه وكما قط ا سأأابتن ام ا سأأتن م  لم الشأأفرات داخل صأأ اديق والاصأأث مسأأميةا )

 أ ا يمك  ا التتل ان المي تد عبا أ عدأ أسأأعرمن الشأأفرات )برمامع ىرعي بفأأت أ أد  ( و فذ عمل معين ,خفأأائفأأه وسأأطتكياوه 

 وكل متدل يجب بالاقل ان يحتتي عطو مي تد واحدأ .  , دخل المتدل

طريتة التعريف  ,(  Body( وال امي هت الجسلم ) Headerرأس )بالسي صا ب المي تد وتكتن من قسمين الأول مسميه ال

 جدا بسيعة حيك لدي ا صينة  ابته كالتات : 

Access Modifier  Return_Type Name (Parameters) ; 

 

 ليل صرط وطت م بكل ما ىيةا لكن ىيةا أصياء يجب  كرها ع د وعريف المي تد وم ةا :  ,الفينة أعلاه عامة 

 eReturn_Typ -  مت  بيأامأات التيلم الد ورجعةأا المي تد بعأد أن وكمأل عمطةأا . المي تد بأالة أة  كن ورجت قيلم ومسأأأميةأا

Function   و كن ما ورجت أي قيمة ى سميةا بأProcedure   . 

(  int , string , datetimeلت أ دماه ورجت قيمة ىنيم ا يجب ان نحدد مت  البيامات  ذه التيمة كنين وكتن  قلم او مل او وا يخ )

 ( . voidاما أ ا  غب ا ان لا ورجت قيمة بهذه الحالة ستن مستخدم الكطمة المفتاحية ) ,وهكذا 

 

Name  : وسأأأمية المتن ات أو المي تد أو الكلاس وعتمد بالأسأأأاس عطو م اج المةمع  ,اسأأألم المي تد  ,  الابتعاد عن  يفضأأأللكن

ه اك طريتتين لطتسأأأمية الأولى وسأأأمو بالباسأأأكال ووكتن بالشأأأكل  ,بدأ الأسأأألم برقلم وهكذا او  ,الكطمات المفتاحية المحجتزأ 

  :  helloworldالتات لت كان لدي ا مي تد مريد وسميتةا 

HelloWorld  

 هذه العريتة و فت بتسمية الكلاسات .  ,يعش اول الاحرن وكتن كب ه 

  دما مفل المي تد أعلاه سيكتن وسميتةا بهذا الشكل :بمع و لت ع  ,العريتة ال امية وسمو بس ام الجمل 

helloWorld  

 م ل هذه العريتة يفضل استعما ا ع د وسمية المي تد .  ,أي أول حرن من الكطمة ال امية يكتن كب  

 



Parameters  : طبعأا صأأأي أختيأا ي أعتمأادا عطو طبيعأة عمأل المي تد  كن  تأاج  ,المعأاملات الد رر  لطمي تد

 .لمعاملات و كن لا  .وحتو مضت معاملات لطمي تد يجب ان مذكر مت  بيامات كل معامل واسمه )معرىه( 

 

Access Modifier –  بال سبة لطتصتلية )يعش المستتى الذي متد  مشتن ىيه المي تد( م ل ما معرن ان المي تد وكتن

كنين مريد مفأأأل  ا من  , لك في بداية وعريف المي تد كيف يكتن التصأأأتل  ا ؟ عن طريق  ديد  ,(Classداخل المتدل )

 أو مشرو  آخر وهكذا .  ,كلاس اخر 

الفر  بي ةمأأا ان  ,  Instanceأو   Static  لطمي تد بنأأالبيأأة لنأأات الة أأة يكتن عطو متعين أمأأا  Modifierبي مأأا 

Static   ل امي يحتاج  لك . بي ما ا ,لا نحتاج الى عمل أوبجك  من الكلاس الذي داخطه المي تد 

 

ستتديت ) أي أصدا  (   Console Applicationل عمل مشرو  جديد من مت  )  فت أ أىتراضية ستن نجد  ,( في الفيجتال  ب

 (  Mainعمل ل ا مي تد أسمةا )ستتديت الفيجتال 

 

وكما قط ا سابتن   Voidمن مت  و ,( لطكلاسات   Instanceحتو و فذ بالبداية قبل أمشاء أي )  Staticهذه المي تد من مت  

الةاميترز  ذه المي تد من مت   ,( وهي و فذ ولا وعيد أي قيمة  Procedureهذا ال ت  من المي تد يسأأأمو بالةوسأأأيجر )

 مففتىة مفية . 

 طيب ل عمل مي تد أخرى وتتم بنييجاد أكة  قلم من بين  لاث ا قام يدخطةا المستخدم . 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 



 
namespace First_project 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            Console.Write("Enter First Number : "); 
            double f_Number = double.Parse(Console.ReadLine()); 
            Console.Write("Enter Second Number : "); 
            double s_Number = double.Parse(Console.ReadLine()); 
            Console.Write("Enter Third Number : "); 
            double t_Number = double.Parse(Console.ReadLine()); 
            double result = maxValue(f_Number, s_Number, t_Number); 
            Console.WriteLine("the max value is : " + result); 
            Console.ReadKey(); 
        } 
        static double maxValue (double x ,double y ,double z) 
        { 
            double max = x; 
            if (y > max) 
                max = y; 
            if (z > max) 
                max = z; 
            return max; 
 
        } 
    } 
} 

 

باسأأألم ) يجب أن ورجت قيمأة من مت    double( من مت  maxValueفي الشأأأفرأ أعلاه عمط أا مي تد  ىنينها  بالتأات  و

double,  والمتديفأاير  أاstatic   هأذه المي تد ىيةأا  لاث معأاملات من مت   ,حتو مأا نحتأاج معرن متن  لطكلاس الأذي يحتيةأا

double   ج الأكة .  لم أجري ا المتا مات حتو مستخر ,أيضن 

  maxValueوكما معرن كلاهما داخل مفل الكلاس وان  mainكما ولاحظ أم ا استدعي ا المي تد داخل  ,استدعاء المي تد جدا بسيا 

بي ما لت كام  في كلاس آخر وحتو مسأأأتدعيةا يجب ان وكتن التصأأأتلية  ا أما  ,لذلك ىتا كتب ا أسمةا  , staticمن مت  

public   اوprotected   أوInternal  . ) ووكتن صينة التصتل  ا بهذا الشكل : ) س تكطلم عن هذا ىيما بعد 

Classname.methodname(); 

 

ع د وعريف الكلاس او المي تد   Staticحيك أىتراضأأين ا ا ن مذكر كطمة  ,  maxValueمن المي تد  staticل عيد الم ال السأأابق ونحذن 

 لتات وحتو مفل لطمي تد يجب عطي ا عمل أمستامل لطكلاس . وبا ,  Instanceىةت ستن يعتةه 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
 
namespace First_project 



{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            Console.Write("Enter First Number : "); 
            double f_Number = double.Parse(Console.ReadLine()); 
            Console.Write("Enter Second Number : "); 
            double s_Number = double.Parse(Console.ReadLine()); 
            Console.Write("Enter Third Number : "); 
            double t_Number = double.Parse(Console.ReadLine()); 
            Program prg = new Program(); 
            double result =prg.maxValue(f_Number, s_Number, t_Number); 
            Console.WriteLine("the max value is : " + result); 
            Console.ReadKey(); 
        } 
         double maxValue (double x ,double y ,double z) 
        { 
            double max = x; 
            if (y > max) 
                max = y; 
            if (z > max) 
                max = z; 
            return max; 
 
        } 
    } 
} 

 

 

( هذا لعمل امسأأتامل لطكلاس حتو مسأأتعيت التصأأتل لطمي تد    ;()Program prg = new Programالسأأعر )

(maxValue . ) 

م لا لت أ دما أيجاد  ,( هذا يعش ان معمل أك ر من مي تد ب فل الأسأأألم  OverLoadingع دما في المي تد مفأأأعطث مةلم هت )

  .  doubleالد من مت    قامالأوكذلك مربت   intالد من مت   الأ قاممربت 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
 
namespace First_project 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            Console.Write("Please Enter Integer Number : "); 
            int first_Number = int.Parse(Console.ReadLine()); 
            Console.Write("Please Enter Double Number :"); 
            double second_Number = double.Parse(Console.ReadLine()); 

            Console.WriteLine($"Sequare of Integer Number is 
{sequare(first_Number)}"); 
            Console.WriteLine($"Sequare of double Number is 
{sequare(second_Number)}"); 



            Console.ReadKey(); 
        } 
        static int sequare(int intvalue) 
        { 
            return intvalue * intvalue; 
        } 
        static double sequare(double doubleValue) 
        { 
            return doubleValue * doubleValue; 
        } 
     
    } 
} 

 

 كما في الفت أ ادماه :   overloading 1+بحيك ع د كتابة ىتا أسلم المي تد بالفيجتال سي ةر ل ا بجامب وفاصيل المي تد كطمة  

 

جة  ,مرجت لطمعاملات في المي تد  ية وحسأأأأب الحا يا  تن أن المعاملات وكتن أخت ما قط ا سأأأأاب (  parametersالمعاملات ) ,ك

 :  وكالتات عدأ أمتا وكتن عطو 

Value Parameters 

 صطتن ؟؟؟ ماخذ م ال بسيا آخر  ,لا يتن  خا ج المي تد ع دما ممر  متن  الى المي تد ىنين قيمة وع تانها يبتو كما هت 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
 
namespace First_project 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            Console.Write("Please Enter any number :"); 
            int y = int.Parse(Console.ReadLine()); 
            Console.WriteLine($"Old Value of y is :{y}"); 
            Console.WriteLine($"The increament is :{Inc( y)}"); 
            Console.WriteLine($"New Value of y is :{y}"); 
            Console.ReadKey(); 
        } 
        static int Inc( int x) 
        { 
            x += 5; 



            return x; 
        } 
       
     
    } 
} 

 

 ا ا مفذت الشفرأ أعلاه ستن يكتن كالتات :  ,مةمتةا جمت المعامل مت خمسة وا جا  ال اوع  Incع دما مي تد 

 

 

أي ان قيمة المتن    Value Parameterهذا المتفأأتد  , Incفي المي تد  5ن وتن   غلم أنها جمع  مت   yأي أن قيمة 

تني ر  بدون أن و ما هي  يجب ان وكتب هذا ال ت  يكتن اى ,وبتو ك مك حتو وسأأأتخدمه لا  ترضأأأي بحيك أ

 . (int x )صي ع د وعريف المعاملات في المي تد 

Reference Parameters  

 لت أعدما الم ال السابق  :  ,بهذا ال ت  قيمة المتن  ستن وتني ر

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
 
namespace First_project 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            Console.Write("Please Enter any number :"); 
            int y = int.Parse(Console.ReadLine()); 
            Console.WriteLine($"Old Value of y is :{y}"); 
            Console.WriteLine($"The increament is :{Inc(ref y)}"); 
            Console.WriteLine($"New Value of y is :{y}"); 
            Console.ReadKey(); 
        } 
        static int Inc(ref int x) 
        { 
            x += 5; 
            return x; 
        } 
       
     



    } 
} 

 

 

 

  Incبي ما بعد رريرها لطمي تد  9الأولى كام    y( وحتو ع د الأسأأأتدعاء أيضأأأا . وقيمة  refا ا ولاحظ في وعريف المي تد  كرما )

 .   14أصبح  

 

Out Parameters  : 

الاختلان ىتا ان  ,في التعريف والاسأأتدعاء   refبدل   outحيك مضأأت  ,  Reference Parameterهذا ال ت  مشأأابه لأأأأأأ 

 : ( ل نيخذ م ال مي تد التربيت  المعامل الذي يمر  ستن ست د له قيمة داخل المي تد ! )صعب 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
 
namespace First_project 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            Console.WriteLine("Enter y Value : "); 
            int y = int.Parse(Console.ReadLine()); 
            int x; 
            Console.WriteLine($"The original y is {y}"); 
            Console.WriteLine("The Original x is uninitialized "); 
            seqRef(ref y); 
            seqOut(out x); 
            Console.WriteLine($"The sequare Ref y is {y}"); 
            Console.WriteLine($"The sequare Out x is {x}"); 
            seq( y); 
            seq( x); 
            Console.WriteLine($"Thesequare y is {y}"); 
            Console.WriteLine($"The sequare x is {x}"); 
            Console.ReadKey(); 
        } 
        static void seqRef (ref int y) 
        { 
          y=  y * y; 
        } 
        static void seqOut(out int x) 



        { 
            x = 3; 
            x = x * x; 
        } 
        static void seq ( int val) 
        { 
            val = val * val; 
        } 
         
    } 
} 

 

 الت فيذ يكتن بالشكل التات  : 

 

بعد عمطية الضأأرب . السأأؤال الذي  9وهكذا أصأأبح  قيمتةا وسأأاوي  , seqoutأسأأ دت في المي تد   xكما ولاحظ أن قيمة 

تدعاء المي تد  عد اسأأأ لما ا ب مة   seqيعرح مفسأأأأه الان :   valueمعاملاتها من مت    seqن يتن و ؟ لأن المي تد   xو   yقي

Parameters . لذلك خا ج المي تد لن يتني رو 

 

Optional Parameters   : 

 ل فترض أ دما عمل مي تد نجري بداخطةا عمطية ضرب ل لاث أ قام :  ,منيخذ م ال حتو وتتضث ىكروه بدل من الكلام ال  ري 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
 
namespace First_project 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            Console.WriteLine(sum(3, 4, 5)); 
            Console.WriteLine(sum(3, 4)); 
            Console.WriteLine(sum(3)); 
            Console.ReadKey(); 
        } 
        static int sum (int first , int second , int third) 
        { 



            return first + second + third; 
        } 
        static int sum (int first , int second) 
        { 
            return first + second; 
        } 
        static int sum (int first) 
        { 
            return first; 
        } 
         
    } 
} 

 

ووعتد المتضت   overloadingطيب في م ل هكذا حالات ما  تاج وعمل  ,  overloadعمط ا  ا ا  ين  sumأ ا ولاحظ المي تد 

( يعش   Optional Parameters ة وععيك صأأأي اسمه المعامل الاختيا ي )كيف ؟ غالبية لنات الة ,عطو مفسأأأك 

ىع د اسأأأتدعاء المي تد وكتن غ   بت  عطو ررير بيامات  ا وا ا وركتةا ىا غة ىنينها سأأأتن  ,وععي قيمة اىتراضأأأية لبعا المعاملات 

 ونيخذ التيمة الأىتراضية . 

 سيكتن بالشكل التات  :   optional parametersلت كتب ا الةمامع أعلاه بنيستخدام 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
 
namespace First_project 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            Console.WriteLine(sum(3, 4, 5)); 
            Console.WriteLine(sum(3, 4)); 
            Console.WriteLine(sum(3)); 
            Console.ReadKey(); 
        } 
        static int sum (int first , int second =0, int third =0) 
        { 
            return first + second + third; 
        } 
         
    } 
} 

 

 أعتتد وضح  الفت أ أك ر .



هذه المي تد  ,وكل كلاس ىيه عدأ مي تد  ,ىيةا مئات الكلاسات   Net Framework.م ل ما وعرن  ,يب بتو ل ا صي أخ  بالمي تد ط

تن ل نيخذ واحدأ من المي تد المب ية مسب ,لكن ! ما ا بعد  ,( أي أنها مب يه مسبتن  Built-inوالكلاسات ونيوي ا جاه أ ووسمو )

 كيف  لك ؟,( لاح   أن هذه المي تد وتبل عدد غ  محدود من المعاملات  ()console.writelineوهي )

( هذا صأأ ت يعش ؟ يعش ممر  مفأأفتىة من   Parameter Arrayفي السأأي صأأا ب وبتية الطنات ع دما مفةتم أسمه ) 

 غ  محدود ل نيخذ م ال :  المعاملات لطمي تد ووتد   دد عدد المعاملات في المففتىة او وتركه

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
 
namespace First_project 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            Console.WriteLine(Summation(2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9)); 
            Console.ReadKey(); 
        } 
       static int Summation (params int[] numbers) 
        { 
            int sum = 0; 
            foreach (var n in numbers ) 
            { 
                sum += n; 
            } 
            return sum; 
        } 
         
    } 
} 

 

 Generic لم مت  المفأأأفتىة ) طبعا بالإمكان ررين أي مت  من  pararmsفي وعريف المعاملات في  أس المي تد مذكر 

 او بهذا الشكل :  ,اما الاستدعاء ىيكتن ممر  التيلم مففتلة بفا زأ  ,( 

int s = Summation(new[] { 1, 2, 3 }); 

 

 

Extension Methods   : 

( وهذه الكلاسأأأات بدو ها  تتي عطو  Built-inىريمتو ك وتكتن من مئات الكلاسأأأات ) كما أسأأأطف ا ان الدوت م 

Methods   مة معي ة ؟ الجتاب يكتن بعمل  ,جاه أ هذه الكلاسأأأأات وتتم بمة طيب لت أىترضأأأ ا  غب  أن وضأأأيف مي تد لأحد 



Extension Method , حد كلاسأأأات الدوت م  ىريمتو ك أو بمع و آخر أمه يمك ك أضأأأاىة مي تد لكلاس خا  متجتد أو الى أ

بدون التعديل عطو الكلاس الأصطي أو وني ه .  ,... الخ  structأو   Interfaceبل وحتو لطأأأأ  Third Parityكلاس 

 وبك رأ .   LINQوعتمد عطيه وت ية طبعن هذا ال ت  من المي تد 

 ,(  Struct)الأمتجر هت   intتد وسأأتخرج الأكة  ل ت  البيامات الم ال التات سأأتن مضأأيف مي  ,ذ م ال بسأأيا حتو وتتضأأث الفكرأ  ل نيخ

 داخل مشروع ا  ويكتن كالتات :  Method  Extensionبالبداية معرن

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
 
namespace First_project 
{ 
    static class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            int i = 9; 
            bool result = i.IsGreaterThan(13); 
            Console.WriteLine(result); 
            Console.ReadKey(); 
        } 
      public static bool IsGreaterThan (this int i , int value) 
        { 
            return i > value; 
        } 
    } 
} 

 

لاحظ أستخدم ا كطمة  ,وهذه المي تد وتتبل معامطين  , IsGreaterThanأسمةا   boolفي الشفرأ أعلاه عرى ا مي تد من مت  

this   أي مروبعة بالأ ( مت المعامل الأول وبالتات ستكتن هذه المي تد مروبعة بهInteger   ),  والمعامل ال امي هت الرقلم الاخر

 الذي ستن متا ن به . 

 ستدعاء جدآ بسيا : الأ

bool result = i.IsGreaterThan(13); 

 

 

 

 

 

 



 كيف يكتن :   Extension methodلاحظ صكل 

 

 أعتتد ىكرتها وضح  ! 

 ( ل عمل  مي تد و فذ  لك :  Reverseوتطب ال ل )ليل ىيه مي تد   stringكما وعرن ان مت  البيامات  ,ل نيخذ م ال آخر ع ةا  

public static string Reverse (this string s) 
        { 
            var chars = s.ToCharArray(); 
            Array.Reverse(chars); 
            return new string(chars); 
        } 

 

لم عرى ا أوبجك  من   ,لطبا اميتر الأول   thisمن خلال إضأأأاىة كطمة   stringب ت  البيامات   Extension Method بع ا ال

وأ جع اه عطو صأأكل مل  , لم عكسأأ ا مفأأفتىة الحرون  ,ووضأأع ا ىيه ال ل الذي مريد معكتسأأه  , charsمت  مفأأفتىة حرون أسمه 

 المتجتده في المففتىات ( .  Reverseجديد ) أي أم ا أستفدما من مي تد 

 أما الأستدعاء سيكتن بالشكل التات  : 

static void Main(string[] args) 
        { 
            Console.Write("Enter Your Name :"); 
            string name = Console.ReadLine(); 
            Console.WriteLine("the reverse of your name is :" +name.Reverse() 
); 
            Console.ReadKey(); 
        } 

 

 ه اك ملاح تين يجب الأمتباه  ا ع د أستخدام هكذا مت  من المي تد وهي : هل وضح  ىكرتها ؟ طيب

 ويجب أن يكتن متعه مفل ال ت  الذي مريد التعبيق عطيه .  ,  thisالمعامل الأول يجب أن مسبته بكطمة  -1

أو استدعاء الأ  ,في أي مكان بالمشرو    Extension Methods كن أن مستخدم  -2

Namespace  طه هيالذي بداخ  . 

 



Extern Methods  : 

الاسأأتعمال الشأأائت  ا يكتن ! صأأي خا جي ىكروه أمك  كن و شأأم مي تد داخل الكلاس وو فذ  ,د مت  آخر من المي ت

 حتو لت كام  هذه المكتبات مكتتبة بنيية لنة أخرى غ  السي صا ب .  dll مكتبات 

)هذا  ىيه أسمه  Message Boxيتتم المسأأأتخدم بكتابة أسمه وي ةر أ دت أن  بيئة الكتمسأأأتل ل فترض في  ,ل نيخذ م ال بسأأأيا 

 . الشي غ  متجتد في بيئة الكتمستل( 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
using System.Runtime.InteropServices; 
namespace First_project 
{ 
    static class Program 
    { 
        [DllImport("User32.dll", CharSet = CharSet.Unicode)] 
        public static extern int MessageBox(IntPtr h, string m, string c, int 
type); 
 
        static int Main() 
        { 
            string myString; 
            Console.Write("Please Enter Your Name: "); 
            myString = Console.ReadLine(); 
            return MessageBox((IntPtr)0, myString, "Your Name is :", 0); 
        } 
    } 
} 

 وعند التنفيذ :  

 

والاستدعاء م ل م ل باقي المي تد .  Bodyوليل ىيةا  , externكما ولاحظ طريتة وعريف هذه المي تد مذكرىيةا كطمة 

 باقي المي تد . 

 



 

 

Chapter II 

 
Classes, Objects, Constructors 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ؟  Classماهو الـ 

 ,ي ىةت عبا أ عن  متعة من الكلاسأات وهي المسأؤولة عن عمل التعبيق أي وعبيق سأتاء مكت  أو ويب اوصأبك

 ( .  Objectوعن طريق هذا التالب ستن مف ت  كائ ات جديدأ وسمو ب ) ,والكلاس يشبه الى حد ما التالب 

 الكلاس بر يا يتكتن من ج ئين هما : 

 (  Fields(  : حيك مم طةا بالحتتل ) Dataاولآ : البيامات )

 ( : ور ل المي تدز .   Behaviourن : السطتكيات  ) امي

 ( بهذا الشكل  :  Umlستن مم طه بطنة )  ,عطو سبيل الم ال لدي ا كلاس خا  بالعلاب 

persron 

Id : int 
Name:string 
Birth :Date 
Photo :Byte 

 Eat() 
Walk() 
Sleep() 
Talk() 
 

 

أج اء في هذه الطنة يكتن الكلاس يتكتن من  لاث  ,لاسأأأات والعلاقة بي ةلم عبا أ عن لنة  سأأأتمية مم ل ىيةا الك umlلنة 

والفيطدز هلم   personفي م ال ا أعلاه اسلم الكلاس  ,وبالاخ  سطتكيات الكلاس او الم يتدز  ,يبدأ باسلم الكلاس  لم بيامات الكلاس او الفيطدز 

id ,name, birth ,photo    والأكل وال تم التكطلم ... الخ . اما سطتكيات الب ستن وهلم المشي 

عطو بسأأيل الم ال الكلاس السأأابق مسأأتعيت أن معمل  Memoryالأوبجك  يشُأأتق من الكلاس  ويكتن متجتد في الذاكرأ 

 م ه أوبجك  لشخل أسمه محمد و مفعفو  و عطي .... الخ 

 ( ومعرن أوبجك  من متعه . Data Typeبمع و آخر الكلاس م ل ال ت   )

 

 

 



 عرن الكلاس ؟ كيف م

 حسب الفينة التالية : 

<access_modifier> class <classname>  

{ 

     

} 

 

 :   personم لا لت عرى ا الكلاس 

public class person  

{ 

    // Fields 

    public string Name ; 

 

    // Methods  

    public void Introduce() 

    { 

        Console.Writeline("Hi , my name is : "+ Name); 

    } 

} 

 

 

عبا أ   Nameاما الحتتل ىةت  ,حتو يمكن التصتل له من أي مكان   Publicم ل ما ولاحظ الاكسل متديفاير جعط اه 

 أعتتد واضحة ) س تكطلم بالتففيل عن أج اء الكلاس ىيما بعد ( .   Introduceبال سبة لطمي تد  ,عن متن  عادي 

 ىالأمر بسيا جدآ :   personك  من الكلاس ولأمشاء أوبج

 أما  بهذا الشكل : 

Person ahmed =new Person(); 

 

 أو بهذا الشكل  : 

var ali = new Person(); 

 

 وحتو مستخدمه أي بمع و مستخدم الفيطدز أو المي تد بداخطه  يكتن بالشكل التات :  ,وبعد أن عرى ا الأوبجك  

ali.Name = "Ali"; 



ali.Introduce(); 

 

 

( يكتمتن عطو متعين )سبق ووكطم ا عن هذا  Methods( و ) Fields( ومتفد بهلم ) Membersأعضاء الكلاس ) 

 الشي ( :

 : يعش التصتل  لم يكتن عن طريق الأوبجك  وبهذا الشكل :  Instance الأول : 

var p = new Person(); 

p.Introduce(); 

 

هذا ال ت  مستخدمه لما يكتن ع دما  ,تن التصتل  لم عن طريق الكلاس ىتا  وليل من  الأوبجك   يك - Static ال امي : 

بيامات بالذاكرأ واحدأ م لا التق  الحات  بفت أ م عتية مامكن يكتن ع دما أك ر من وق  حات في مفل الطح ة وبهذا 

 الشكل : 

Person.Introduce(); 

 

 :   Consoleالمتجتده في الكلاس  WriteLineهي   static  آ من مت  م ال آخر عطو مي تد مستخدمةا ك

Console.Writeline(); 

 

 وهذا هت الفر  بين معرن المي تد او الفيطدز ستاوك أو أمستامل . 

 

 

 

 

 

 



 

Constructors  : 

وبجكت   وكمامعرن أن ومشأأأتق م ه أ ,) يعش متد  معمل م ه أوبجك  (   Instanceبعد ما م شأأأم الكلاس الذي من مت  

( سأأأتن نحتاج الى      Initializeوحتو مسأأأ د  ا قيلم )يعش قيلم أولية  ,الأوبجك  الجديد  ىيه ىيطدز )متن ات ( ليل ىيةا بيامات 

( ويسأأتدعو بفأأت أ  Constructorوعريف  مي تد خاصأأة داخل الكلاس الأصأأطي   مل مفل أسأألم الكلاس وهذا ما يسأأمو )

 اء أي أوبجك  . وطتائية ع د أمش

فت أ أىتراضية ويععي قيمة صفر لطفيطدز  ف عه ب ف ت أي كتمستركر لذلك الكتمبايطر الخا  بالسي صا ب ي سابتة ن م في الأم طة ال

 .  Booleanلطذي من مت    Falseوقيمة   Referenceلبتية الحتتل الد من مت    Nullالد من مت  أ قام و

 الكلاس بسيعة : طريتة وعريف الكتمستركتر في 

<access_modifier> <name_of_class>() 

{ 

     

} 

 
 

 .  Nameعطو سبيل الم ال لت أ دما أن معمل كتمستركتت  لكلاس ال بائن  الذي يحتي عطو حتل 

public class Customer 

{ 

    //fields  

    public string Name ; 

    public int Age ; 

    //Constructor 

    public Customer (string n ) 

    {   

        this.Name = n ; 

        this.Age = 29 ; 

    } 

} 

 
 

 ,ىتا عرى اهلم ون مسأأ د  لم أي قيمة  لأن هذه الحتتل سأأتن يسأأتخدمةا أك رمن أوبجك   ,  Name , Ageلدي ا حتطين 

) الذي سأأأتن يحمل التيمة لطحتل   nا له معامل من مت  مل هت وحتو م شأأأم قيلم أبتدائية  ذه الحتتل عرى ا الكتمسأأأتركتر و رم



Name   ),  وكذلك الحتلAge  ,  ه ا أسأتخدم ا كطمةthis    والد معش بها ان الاسأ اد سأتن يكتن من الأوبجك, 

بالتات لت أىترضأأأ ا ع دما أ  ين أوبجك  من هذا الكلاس ىنين كل أوبجك  سأأأتن يكتن ىيه حتل الأسأأألم  تطف عن 

 .   ) 29الآخر بنيست  اء حتل العمر الذي أس دما له قيمة أىتراضية )

 طيب من معرن أوبجك  كيف يكتن السي ا يت  ؟ بهذا الشكل : 

var customer1 = new Customer ("Zaid"); 

var customer2= new Customer ("Mohammed"); 

 

 .  29بي ما حتل العمر بتي كما هت ,بي ما الأوبجك  ال امي محمد  ,زيد كما ولاحظ ان الأوبجك  الأول حتل الأسلم ىيه أس د له أسلم 

( حسأأب  Overloadingوبما أن الكتمسأأتركتر هت مي تد لذلك  كن معرن اك ر من كتمسأأتركتر ب فل الأسأألم وبمعاملات  تطفة )

 الحاجة كما أدماه : 

public Customer () 

    {   

         

    } 

    public Customer (string n ) 

    {   

        this.Name = n ; 

         

    } 

        public Customer (string n , int a ) 

    {   

        this.Name = n ; 

        this.Age = a ; 

    } 

 
  

 م ل بتية المي تدز .   voidالكتمستركتر لا يرجت أي قيمة ولا يمكن أن مستخدم معه 

( ما ا لت  Primitive Type( أو كما وسأأمو في لنة الجاىا  بأأأأأأ ) Value Typeطة السأأابتة كام  الفيطدز من مت   )في الأم 

 وهذا صائت الاستخدام في ك   من التعبيتات ؟  Referenceكان لدي ا ىيطد من مت  

 ,  ة أوبجك  من مت  كلاس اخر هذه التائمة ل فترض  مل  متع   Generic listعطو سبيل الم ال لدي ا ىيطد من مت  



ضيف كلاس مسميه )  Chapter Twoل عمل مشرو  جديد من مت  كتمستل  مسميه )  ( وكلاس آخر من  Customer( وداخطه م

 ( :  Ordersاسمه )

 

 

 

 :  Customerداخل الكلاس 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
 
namespace Chapter_Two 
{ 
   public class Customer 
    { 
        //Fields  
        public int Id; 
        public string Name;  
         
 
        //Constructors  
        public Customer() 
        { 
 
        } 
        public Customer(int id) 
        { 
            this.Id = id; 
        } 
        public Customer(int id ,string name) 
        { 
            this.Id = id; 
            this.Name = name; 
        } 
 
    } 
} 

 



 

 ىةت ىا غ  رد كلاس عادي  .  Orderأما كلاس 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
 
namespace Chapter_Two 
{ 
  public class Orders 
    { 
    } 
} 

 

 

 (  Programذي اسمه )مرجت الى الةمامع الأصطي ال ,طيب 

 وفي الشفرأ التالية : 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
 
namespace Chapter_Two 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            Customer ctm = new Customer(); 
            ctm.Id = 23; 
            ctm.Name = "Mohammed"; 
            Console.WriteLine("Hi, my name is :"+ctm.Name + "and my Id is: "+ 
ctm.Id); 
            Console.ReadKey(); 
        } 
    } 
} 

 

 

 

 



 ,   Permitve typeت فيذ الأمت  رام وليل لدي ا مشكطة لان الحتتل الد وعامط ا معةا  من مت  الان ع د ال

 

والمشأأأكطة الد  , Nullا ا ن معمل  ا قيلم أبتدائية ىنينها سأأأتن وكتن    Referenceقط  سأأأابتن ان الحتتل الد من مت  

 ري عطيةا أي صي . ىنيم ا لن مستعيت ان نج  Nullستتاجة ا ان هذه الحتتل مادام 

 .  Ordersيحمل  متعة من الأوبجك  الد من مت    Generic listمعتد الى م ال ا أعلاه ومضيف حتل جديد من مت  

 

 كالتات :  ,جديد   Orderومضيف  ,  Programمرجت لأ 

 

 



 طيب مفذ الةمامع الآن : 

 

طيب   ,أظةر ل ا هذا الخعني  Addلذلك ع دما أسأأأتدعي ا المي تد    Null قيمة الأبتدائية  Ordersهذا الخعني يحفأأأل لإن الأوبجك  

 وحتو نحل هذه الخعني لدي ا حل بسيا جدا وهت : 

 

؟ بالعبت لا ! لأن   Programلفيطد معين داخل كلاس   Instanceلكن هل هذا صحيث ؟ أي هل صحيث ان معمل 

أي أخفاء هكذا وفاصأأأيل عن المسأأأتخدم وعدم وضأأأعةا   Encapsulationواحده من مةام بر ة الكيامات المتجةة هي 

 في الكلاسات الد يتعامل معةا المستخدم مباصرأ . 

 Ordersلطأأأأ   Instanceمتد  من ه اك معمل  ,  Customerوتذكر أم ا عمط ا كتمستركتر لطكلاس  ,طيب ما الحل ؟ الأمر بسيا أيضن 

 وكالتات : 

 طل في الفت أ السابتة : قبطةا لا و سو  ذن السعر الم 



 

 الان مفذ الأمر طبيعي ! 

 Ordersنحن أستدعي ا الكتمستركتر الأول الخا  بالكتستمر ) الذي وضع ا ىيه أمستامل ال  Programا ا لاح   في كلاس 

في جميت   Ordersلذلك يجب ان مكتب سأأأعر الامسأأأتامل الخا  بال ,ايضأأأن سأأأي ةر ل ا خعني  ,( ما ا لت أسأأأتدعي ا غ  كتسأأأ تركتر 

 بهذا الشكل :  ,كتمستركترز الكلاس كتستمر 

 

سبيل الفرض لت كان لدي ا خمسة حتتل من مت   ستامل  لم في جميت الاسعر؟  ,  Listعطو  هل صحيث أن مكتب سعر الام

 ت : الا يعش هذا ان الأسعرقد زادت ؟ طيب لدي ا حل بسيا جدا وهت مستدعي كتمستركتر داخل كتمستركتر وكالتا



 

 ص ت صا  ؟ 

)  id , nameوال الك ىيه أ  ين هما  ,  idال امي ىيه واحد ىتا وهت  ,الأول ليل ىيه معاملات  ,  Constructorsلدي ا  لا ة 

كل ما ىعط ا وحتو لا معيد  ,(  idليل م ل   Idلاو سو أن السي صا ب لنة حساسة لطحرون الكب أ والفن أ أي أن 

 ()thisقم ا في الكتمستركتر ال امي باستدعاء الأول من خلال ) ,في بتية الكتمستركترز   Ordersتامل لطأأأ كتابة سعر عمل امس

( لأن هذا السعر هت متجتد في الكتمستركتر  this.Id=idأما في الكتمستركتر ال الك قم ا بنيستدعاء ال امي وحذى ا سعر ) ,( 

 ( .  this(id)مر ما  ا معامل )  ال امي .وا ا ولاحظ ع دما استدعي اه في ال الك

وامما حسأأأب الحاجة لأن اسأأأتدعاء كتمسأأأتركتر أو وكرا  الشأأأفرات قد  ,أخ آ حاول قد  الأمكان لا وعمل الك   من الكتمسأأأتركتر 

 يسبب الك   من المشاكل . 

له ا  ين كتمسأأتركتر حتو مسأأ د عمط ا   Customerيعش م لا كلاس  ,لطفيطدز  Initializeوالأىضأأل ع دما معمل أوبحك  معمل 

 بهذا الشكل ومس د قيلم لطفيطدز .  Programبي ما بنيمكام ا ان معمل الاوبجك  من داخل الكلاس  Id , Name قيلم لطحتطين

  



 

 

 

 

Chapter III 

 
Fields , Properties, Indexers  

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 :  Fieldsالحتتل 

خل الكلاس ةا دا با أ عن متن ات معرى ما  ع فاير  ا ا مات والأكسأأأل متدي يا و لك لاخفاء   Protectedأو   Privateلخ ن الب

طريتة وعريفةا دائما وكتن في بداية الكلاس وم طةا  ,البيامات ىيةا عن المسأأأتخدم )هذا واحد من غايات بر ة الكائ ات المتجةة ( 

ا ج الكلاس ونخ ن أو مستدعي م ةا البيامات ؟ طيب مادام هي برايف  كيف  اح متصل  ا من خ ,م ل أي متن  عادي 

 ىيما بعد ستن نختا  اىضل طر  التصتل .  Instanceأو   Staticطبعن ه اك طر  ك  أ لطتصتل الى الحتتل وحسب مت  الحتل هل هت 

 ىالتصتل له قد يكتن بنيبسا طريتة وهي كالتات :   Instance أن كان الحتل  من مت  

 

امااسأأأترجا  البيامات من هذه الحتتل  ,وقد ما مسأأأ د قيلم لطحتتل من خلال الكتمسأأأتركتر  ,لدي ا كلاس ىيه حتطين في الم ال أعلاه 

الامربسيا معمل مي تد الاسترجا  لكل  ,عمط ا  ا مي تد ورجت قيلم الحتطين لكن ! كيف مرجت قيمة كل حتل م ففطة عن الأخرى 

 واحد  وكالتات : 

 



  يكتن : اما الاستدعاء كالتات

 

 ؟  Staticطيب ما ا عن الحتل الذي يكتن  ,هذه طريتة من طر  ك  أ متد  مستخدمةا لطتعامل مت الحتتل 

 

الد ستن   Propertiesوهذه المي تد وسمو ب    Staticلاحظ أم ا استعمط ا مي تد خاصة لاسترجا  الحتل الذي من مت   

 . اما بال سبة لأس اد التيمة ىداخل الكتمستركتر اس دما التيمة . Staticةا وجعط ا متع ,متكطلم ع ةا لاحتن بالتففيل  

 طيب كيف مستدعي هذه المي تد في الكلاس الاخر : 

 



بي ما الأوبجك    Personلذلك التصتل له يكتن من الكلاس وليل الأوبجك  ) الكلاس اسمه   Staticولأن الحتل من مت  

 ( . personأسمه 

 

الحاجة أ دت أن يكتن أحد الحتتل لطتراءأ ىتا بحيك ع دما و شأأأم أوبجك  من الكلاس لا وسأأأتعيت وني   ل فترض وحسأأأب

من داخل الكتمسأأأتركتر أو   Initializationحيك معمل له  , Read onlyهذا يكتن عن طريق صأأأي أسمه  ,قيمة الحتل 

 عطو سبيل الم ال التات :  ,ا  اء امشاءه 

 

 

  Propertiesوحين أ دما اسأأ اد له قيمة مرأ  امية من داخل مي تد ال , دما له قيمة من داخل الكتمسأأتركتر في الم ال أعلاه اسأأ

 ظةر ل ا خعني يتتل أن أي حتل لا يمكن اس اد له قيمة الا من خلال الكتمستركتر او امشاء المتن  . 

 outالحالة ومن داخل الكتمسأأتركتر ورسأأل الحتل عطو صأأكل طيب لت أمك أ دت التعديل عطيه من داخل مي تد  امية ىتا لا غ  بهذه 

Parameter  ) اجت صرح المي تدز في بداية الد وس  ( 



 

 :    Propertiesماهي الخفائل 

يعش أن  ,(  Encapsulationواحد من الأصأأياء المةمة في بر ة الكائ ات المتجةة هت أخفاء البيامات أو ما يسأأمو بأأأأأأ )

في الأم طة السابتة  , Privateبمع و وتش آخر أن نجعل التصتل  ا  ,لخاصة بكل كلاس لازم وكتن  فية ( اFieldsالحتتل )

 ,وكما معرن أن التظيفة الرئيسأأأية لطحتتل في الكلاس هي ررير البيامات لطمي تدز في مفل الكلاس  ,  Publicجميعةا ك ا نجعطةا 

 ,ومن ه ا جائ  ىكرأ الخفأأائل  ,ما متد  ممر ىيةا أي صأأي بل أصأألا لن مفأأل  ا  ىني ا جعط ا التصأأتل  ذه الحتتل برايف  مع اه

والك   من ال اس يسأأأمتن هذه المي تدز بأ , واحدأ لأسأأأ اد التيلم وال امية لأسأأأترجا  التيلم من الحتتل  ,حيك معمل مي تدز  لكل حتل 

(Get/Set . ) 

 ولاحظ كيف مر ما له البيامات  : ,حيك لدي ا كلاس ىيه حتل واحد   ,ل   ر  ذا الم ال 

class Students 
    { 
        private DateTime _birth; 
         
        public void SetBirth (DateTime birth) 
        { 
            this._birth = birth; 
        } 
        public DateTime getBirth() 
        { 
            return this._birth; 
        } 
    } 

لاحظ كلم سأأأيكتن لدي ا  ,طيب ما ا لت كان لدي ا أك ر من خمسأأأة حتتل  ,طيب الآن في الكتد أعلاه عمط ا وصأأأتلية لطحتل 

 ( وكالتات :  get/setولتتطيل الشفرات ستن مستخدم مي تدز ) ,من أسعر ك  ه 

class Students 



    { 
        private DateTime _birth; 
        public DateTime Birth 
        { 
            get { return _birth; } 
            set { _birth = value; } 
        } 
    } 

 

هذه بدل ما وكتب الشأأأفرأ أعلاه   , Auto-Implemented Propertiesالجميل في الدوت م  ه اك خاصأأأية جميطة وسأأأمو 

يعش الشأأفرأ أعلاه سأأتن مكتبةا بهذا  ,ىنين كتمبايطر السأأي صأأا ب هت من سأأيتتم بذلك بدل ع ك  ,  privateووعرن الحتل  

 الشكل :

class Students 
    { 
        public DateTime Birth { get; set; } 
    } 

 

متد  مسأأأ د له قيمة  و لك طيب ما ا لت أ دما واحدأ من الخفأأأائل وكتن لطتراءأ ىتا أي  كن مترأ من الحتل بدون ما 

 :  setلطأ   privateبنيضاىة 

class Students 
    { 
        public DateTime Birth { get; private set; } 
    } 

 

م لا في الم ال السابق لت أ دما ان معمل خاصية وععي ا العمر  ,ما ا لت أ دما اجراء بعا التعديلات عطو الخاصية قبل ان مستدعيةا 

 يكتن  لك كالتات  :  ,

class Students 
 { 
     public DateTime Birth { get;set; } 
     public int Age 
     { 
         get 
         { 
             var age = DateTime.Today - Birth; 
             var years = age.Days / 365; 
             return years; 
         } 
     } 
 } 

 
 



 ومستدعي العمر :  , studentأما في الكلاس الرئيسي ستن معمل اوبجك  من الكلاس 

class Program 
   { 
       static void Main(string[] args) 
       { 
           var studnet = new Students(); 
           studnet.Birth =new DateTime(1988,1,18); 
           Console.WriteLine(studnet.Age); 
           Console.ReadKey(); 
       } 
   } 

 

 

Indexers  : 

فل لع اصر هذا الأوبجك    Dictionaryأو   Listفي السي صا ب لت أىترض ا لدي اأوبجك  من مت   مففتىة أو  وحتو م

 بجك  من مففتىة او قائمة  ل نيخذ م ال بسيا لتتضيث  لك : بشكل آخر الأمدكسر عبا أ عن أو, Indexerبسةتلة وبسرعة مستخدم 

  Indexerمعمل كلاس جديد باسلم 

 

 

 

 



 وفي الةمامع :

 

 

 في الم ال السابق عرى ا الأمدكسر من خلال الفينة التالية : 

<Access_Modifier> <type_of_Indexer> this [<typeIndex> <nameofIndex>] 
{ 
…… 
} 

 

او مففتىة   Generic Listمة وهي الأمدكسر يستخدم ىتا ع دما يكتن لدي ا حتل من الحتتل من مت  ملاح ة جدا مة

 ... الخ .

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Chapter IV 

 
Inheritance , Composition 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 بر ة الكائ ات المتجةة : 

يل وق  التعتير وسأةتلة صأيامة التعبيق في حالة حدوث أي خعني قط ا سأابتن ان الناية الرئيسأية من الة ة الكائ ية المتجةة هت وتط

وعش في خعني م عتي أي  كن التعبيق ي ج  مةمة   Bugيعش خعني في كتابة الشأأأفرأ بي ما    Error) ال  Bugأو 

 بفت أ خاطئة ( .

  لا ة ستن مت او ا بالتففيل والأم طة وهي :  OOPالأعمدأ الرئيسية الد وروك  عطيةا 

1- Encapsulation  

2- Relationships 

3- Polymorphism 

 

 

1- Encapsulation   : 

الأمكابسأأأتليشأأأن صأأأت وعش ؟ قط   ,ورجمته لطعربية التمحفظ ! أ جت وأقتل الأىضأأأل حفظ المفةتم عطو لنته الإمكطي ية بدل مايُترجلم 

طو اكتشأأأان الأخعاء ووعتير التعبيق عطو أنها طريتة لت  يلم الشأأأفرات وهذه العريتة وسأأأاعدما ع OOPولازل  أقتل  كن معرن 

بفأأأت أ اسأأأر  لأنها وتطل من وكرا  الشأأأفرات . الت  يلم يعش أن نجمت الأصأأأياء المتجامسأأأة في متدل عطو سأأأبيل الم ال ع دما 

بالتعامل مت قاعدأ البي ات وصأأأفرات أخرى وتعامل مت المطفات وأخرى مت العطبيات وأخرى مت   متعة من الشأأأفرات خاصأأأأة 

ىبدل ما نجمت وطك الشأأأفرات في مكان واحد ىنيم ا سأأأتن مع  ا عن بعا بمتدل لكل واحدأ )يعش بكلاس  ,... الخ  ال بائن

)يعش في ا ا د ديسأأأك (  لم معمل أوبجك  واحد أو أك ر لكل الكلاس  Storageلكل واحدأ( وهذا الكلاس سأأأتن   ن في 

 او الكاش ( . RAM  ن في الذاكرأ  حسب الحاجة ومتعامل معه في الأماكن الأخرى )الأوبجك 

و ا وظيفة أخرى هي أخفاء البيامات )يعش  ,أ ا الإمكابسأأتليشأأن م يلم الشأأفرات بكلاسأأات ولكل كلاس خفأأائل و سأأطتكيات 

 .  Abstractionوبالتات وسمو ب   ,المتن ات الد  مل البيامات ( 

 الد وس السابتة .أعتتد مفةتم الإمكابستليشن واضث وو اول اه ك  ا في 

 

 



2- Relationships  : 

والعلاقة بين هذه الكلاسأأأات مةمة جدآ )يعش الأ وباط وطبيعته بي ةلم  (  ,أي وعبيق هت عبا أ عن  متعة من الكلاسأأأات 

هذا الكلاس سأأأتن يؤ ر عطو بتية  يه كلاسأأأأات أخرى في التعبيق وأي وني  في  مد عط لدي ا كلاس وعت قد يكتن  ىم لا 

ولدي ا مت   امي من العلاقات يسمو بأ  ,ولا ي فث به  Tightly Coupling ل هذا ال ت  من العلاقات يسمو الكلاسات م

Loosely Coupling   أو قد يؤ ر لكن بمتدا  قطيل .  ,في هذا التني  الذي يحفل بالكلاس لا يؤ ر عطو البتية 

 عطو متعين وهما :  ويكتن ,أ ا هذا المفةتم خا  بكيفية الأ وباط بين الكلاسات  

  Inheritanceأولآ : الت ا ة 

  Composition امين :الت ضيد 

 :   Inheritanceأولآ : الت ا ة 

مت  من العلاقات بين الكلاسات و وعش أن كلاس يرث من كلاس آخر الخفائل والمي تدز الفائدأ الرئيسية م ةا وتطيل الشفرات 

عطو سأأأبيل الم ال ع دما كلاس ىيه مي تد  ,رى بالت ا ة من الكلاس الذي يحتيةا من خلال إعادأ أسأأأتخدام الشأأأفرات مرأ أخ

وهذه المي تد نحتاج مفسأأأةا في كلاس آخر ىبدل ان مكتب صأأأفرأ هذه المي تد في الكلاس الجديد ىنيم ا سأأأتن مرث من هذا الكلاس 

 وبالتات صا  لدي ا المي تد بدون أن مكتب صفرتها مرأ أخرى  . 

 Superأو    Base Classوبعا الأحيان يسمو بأأأأأ  Parentطي الذي  ستن مرث م ه يسمو بالأب الكلاس الأص

Class,  أما الكلاس الآخر يسأأأمو بالأبنChild  أو   Derived Class   أوSub-Class  ه اك صأأأينة  ذا ال ت  من .

 العلاقات حيك وتتل الفينة : 

Is-A  

 يعش عطو سبيل الم ال : 

Car Is a vehicle. 

 هت الأب او الرئيسي .  aوبعد  ,هت الأبن أو الفر    Isالسيا أ هي مركبة ) يعش الذي قبل 

 التات :   UMLعطو سبيل الم ال لدي ا  عا 

 



 

  

  

 

كل  . حيك جميت هذه الكلاسأات وتتا ث من كلاس الشأ ,الم طك والمربت والدائرأ   ,وكلاسأات ىرعية ,  Shapeلدي ا كلاس اصأطي هت 

 هذا الكلام م ري طيب كيف سيكتن بفت أ بر ية : 

 وم يف ىيه كلاسين وكالتات :  Chapter Fourل عمل مشرو  جديد مسميه 

وكذلك مي تد  لعرض أبعاد  ,سأأأتن معرن خاصأأأيتين واحدأ لطعرض والأخرى العتل    Shapeالآ ن داخل الكلاس 

 الشكل : 

namespace Chapter_Four 
{ 
    public class Shape 
    { 
        public int Width { get; set; } 
        public int Length { get; set; } 
  
        public void Diamenation() 
        { 
            System.Console.WriteLine($"the diamenation of width is {Width
} , and the length is :{Length}"); 
        } 
    } 
} 

 

 : Shapeالان ل عمل كلاس آخر خا  بالم ط ات وهذا الكلاس يرث من كلاس الشكل 

using System; 
  
namespace Chapter_Four 
{ 
    public class Triangle :Shape 
    { 
        public string Style { get; set; } 
        public double Area() 
        { 
            return (Width * Length /2); 
        } 
        public void ShowStyle() 
        { 
            Console.WriteLine("Traingle is "+ Style); 

Shape 

Triangle Square Circle 



        } 
    } 
} 

 

سأأأتن يرث    Triangleفي م ال ا هذا ىان  ,(  لم اسأأألم الكلاس الأب  :عمطية الت ا ة بر يا وكتن بتضأأأت بعد وعريف الكلاس ) 

لت  عمط  كلاس  الك خا  بالمربعات وجعطته يرث  ,وكان هذه الخفأأأائل والمي تدز قد كتب  ىيه   Shapeخفأأأائل ومي تدز الكلاس 

والمأأيأأ أأتدز    Width و   Lengthهأأل لاحأأ أأ  ان  ,ىأأةأأت كأأذلأأك سأأأأأتن يأأرث الخفأأأأأائأأل والمأأيأأ أأتدز   Shapeمأأن 

Diamenation  في الكلاس  قد قم ا بكتابتةا مرأ واحدأShape   وقد و    م ةا كلاسأأأين وهذا هت الفائدأ الرئيسأأأية

 من الت ا ة وهي أعادأ استخدام الشفرات المكتتبة أك ر من مرأ بدون كتابتةا مرأ  امية . 

 الان في الةمامع )كلاس التعبيق ( ستن معمل أوبجك  من كلاس الم ط ات ومتعامل معه : 

using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
  
namespace Chapter_Four 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            Triangle t = new Triangle(); 
            t.Length = 7; 
            t.Width = 4; 
            t.Style = "Reight "; 
            t.ShowStyle(); 
            t.Diamenation(); 
            System.Console.WriteLine("the area of triangle is "+ t.Area()
); 
            System.Console.ReadKey(); 
  
        } 
    } 
} 

  

 

 ( . Tightly Coupleن أي وعديل يف  في الكلاس الأب ستن يؤ ر عطو كل الكلاسات الأب اء )العيب في الت ا ة أ

 

 

 



 :  Composition امين : 

م ل لت ع دما كلاس خا  بالسأأأيا أ ىنيمه بالتنيكيد  ,هذا ال ت  من العلاقات بين الكلاسأأأات يسأأأمث لكلاس أن يحتتي كلاس آخر 

ذلك الفائدأ م ه إعادأ اسأأأتخدام الكتد المكتتب أك ر من مرأ . طبعن هذا ال ت  من ك ,سأأأيحتتي عطو كلاس آخر خا  بالمحرك 

مة ) بالتات  Flexibilityالعلاقات أك ر مرو عديل عطو الكلاس المربتط في لا يؤ ر عطو البتية و (  من ال ت  الأول لأن الت

أ  أ أ أ أ أ أ أ ات هرمية بحيك كلاس واحد  كن يني ر عطو الك   . بي ما الت ا ة وكتن العلاق Loosely-Coupleهذا ال ت  يسمو ب

 من الكلاسات عكل هذا . 

 كذلك يم طتن هذا ال ت  بفينة لنتية حيك وتتل الفينة : 

Is-a-part-of  

Example : 

Engine is a part of car 

Memory is a part of Computer 

Memory is a part of phone 

 

بالتات ىنيم ا سأأأتن معمل كلاس خا    ,ي هي ج ء مةلم في الحاسأأأتب وفي المتبايل طيب ل نيخذ م ال بسأأأيا وهت الميمت 

 بالميمت ي وكلاس لطحاستب وآخر لطمتبايل : 

 وهذا صي مةلم جدآ :  UMLمبدأ بتم يل الكلاسات في 

 

 

 

 

 

 

Computer 

Mobile 

Memory 



 

وفي الكتمستركتر لطكلاس  Read-Onlyويكتن    Memoryبر ين داخل كلاس الكتمبيتور أو المتبايل معمل حتل برايف  من مت  

  لم داخطه مس د لطحتل قيمة هذا المعامل كما في الشفرأ أدماه :  Memoryممر  معامل من مت  

 :   Memoryكلاس 

namespace Chapter_Four 
{ 
    public class Memory 
    { 
        
        public void MemorySize(int size) 
        { 
            System.Console.WriteLine("The memory size is : " +size + "Mb"
); 
        } 
  
    } 
} 

 

 :   computerكلاس 

namespace Chapter_Four 
{ 
    public class Computer 
    { 
        private readonly Memory _memory; 
        public Computer(Memory memory) 
        { 
            _memory = memory; 
        } 
        public void ComputerInfo() 
        { 
           this._memory.MemorySize(1024); 
        } 
    } 
} 

 

 :  Mobileكلاس 

namespace Chapter_Four 
{ 
    public class Mobile 
    { 
        private readonly Memory _memory; 
  
        public Mobile(Memory memory) 
        { 
            this._memory = memory; 
        } 



        public void MobileInfo() 
        { 
            this._memory.MemorySize(512); 
        } 
    } 
} 

 

 

مت  ميمت ي ولطتراءأ ىتا وأسأأأ دما له قيمة   عمط ا حتل برايف   من  Mobileو  Computerكما ولاحظ في الكلاسأأأين 

داخل الكتمسأأتركتر ) في الد س السأأابق  د  ا كيف مسأأ د قيمة لطحتل الذي يكتن لطتراءأ ىتا (  لم عمط ا مي تد وداخطةا اسأأتدعي ا 

 .  memoryالمتجتدأ في الكلاس   Memorysizeمي تد 

 :  Programاما في الكلاس الرئيسي 

using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
  
namespace Chapter_Four 
{ 
    class Program 
    { 
        
        static void Main(string[] args) 
        { 
            var pc = new Computer(new Memory()); 
            var memory = new Memory(); 
            var phone = new Mobile(memory); 
            pc.ComputerInfo(); 
            phone.MobileInfo(); 
            System.Console.ReadKey(); 
  
        } 
    } 
} 

 

تركتر  أأذا الكلاس مر مأأا معأأامأأل من مت  الكلاس ولأم أأا داخأأل الكتمسأأأ ,  Computerمن مت  الكلاس   pcلاحظ الأوبجكأأ  

memory  لأأذلأأك ع أأدمأأامعمأأل أي امسأأأتأأامل من هأأذا الكلاسComputer    ىيجأأب ان ممر  لأأه أوبجكأأ  من مت

memory , ( وه ا وضأأأع اnew Memory()   بي ما بعده عمط ا أوبجك  من مت  ميمت ي ومر ماه ع د وعريف الأوبجك )

phone  ( وهي مفل العريتة  . ) يعش طريتتين لتعريف الكلاسات ولك ةمامفل الشي 



 

 

 :   Compositionو   Inheritanceل نيخذ م ال م ري حتل المتا مة بين 

 Animalفي الكلاس  ,   Dogs , Fish , Duckولدي ا كلاسأأأات ىرعية  Animals ل فترض لدي ا كلاس  ئيسأأأي خا  ب

سباحة لوضع ا  متعة من الخفائل وبعا المي تدز م   ةا مي تد خاصة بالأكل وأخرى بال تم طيب ما ا لت أ دما إضاىة مي تد خاصة بال

Fish , Duck    في الكلاسAnimal  بالتات هذه المي تد سأأتكتن متجتدأ في الكلاسDogs  غلم ان هذا الكلاس لا 

بالعيت   خا   لدي ا كلاس ىرعي  ابت  ما ا لت كان  ةا بشأأأي.  ما  Bridesيسأأأتفاد م  له مي تد لطع ان في الكلاس  وأ د

Animal   هذا يعش انDogs , Fish  سأأتتتل  ,لن يسأأتفادو من هذه المي تد بشأأي وصأأا  وجتدها غ  م عتي

 Duckوامما اضأأأعةا في كلاس العيت  حل صأأأحيث لكن ما ا لت Animalعادي لن مضأأأت مي تد الع ان في الكلاس 

كبتةا داخل هذا الكلاس مرأ أخرى ! هذا العيب في الت ا ة أن أي صأأي ىةي أيضأأن وع  و تاج  ذه المي تد هل سأأتن و

ور ه بتية الكلاسأات وأي وعديل وعمطه أيضأن سأتن يحفأل بالبتية  بسأبب ا رمية في   Base Classوضأعه في الكلاس الرئيسأي

وهذا لا يعش أمك لا هذا العيب في الت ا ة , وأن الكلاسات الفرعية لا يمكن ان ورث من أك رمن كلاس , الكلاسات 

 يجب أن وستخدمةا وأمما  لك يعتمد عطو الحاجة . 

مفأأت  Animalلك ةا أك ر مرومة كيف ؟ مفل الم ال السأأابق في الكلاس , عيبةا أنها أصأأعب من الت ا ة   Compositionبال سأأبة 

ا كلاس جديد وهذا الكلاس معمل م ه أوبجك  في أما بال سبة لمي تد الع ان ستن معمل  , ىتا المي تدز المشتركة بين كل الحيتامات 

كذلك الحال بال سبة لمي تد , كل الكلاسات الخاصة بالحيتامات الد وع  بالتات هذا لن يؤ ر عطو كلاسات الحيتامات الد لا وع  

 السباحة . 

 غالبن ستن  تاج أن وستخدمةما كلاهما في التعبيق وأؤكد حسب الحاجة . 

 

 

 



 

 

 

Chapter V 

 
Constructor Inheritance, 

Polymorphism  

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Constructor Inheritance : 

 ,و ذا الكلاس كتمستركتر الذي ي فذ دائما أولا    Base Classفي الففتل السابتة قط ا أن الكلاس الرئيسي ستن مسميه بأأأأأ 

طبيل كلاس وهي أن الكتمستركتر لا يمكن أن مر ه المشكطة الد ستن وتاجة ا في الت ا ة خفتصا في الكتمستركتر ل

 من الكلاس الأصطي لذلك عطي ا أن معمل كتمستركتر لطكلاس الأبن بمع ل عن كتمستركتر لطكلاس الرئيسي . 

 وىيه الشفرأ التالية :   Vehicleومضت ىيه  بيل كلاس وهت    Consoleعطو سبيل الم ال معمل مشرو  جديد من مت  

   

namespace Chapter_Five 
{ 
    public class Vehicle 
    { 
        public Vehicle() 
        { 
            System.Console.WriteLine("the vehicle class being initialized
 "); 
        } 
    } 
} 

 

 

 وىيه الشفرأ التالية :  Carالآن معمل كلاس آخر 

namespace Chapter_Five 
{ 
    public class Car:Vehicle 
    { 
            public Car () 
            { 
                System.Console.WriteLine("the Car class being initialized
 ..."); 
            } 
    } 
} 

 

 .  Vehicleيرث من الكلاس الأب   Carكما ولاحظ في الشفرأ أعلاه ان كلاس 

 .  Carمعرن أوبجك  من مت    Programكلاس الان في ال

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
  



namespace Chapter_Five 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            var car = new Car(); 
            Console.ReadKey(); 
        } 
    } 
} 

 

 الآن مفذ الةمامع : 

 

 لاحظ أن كتمستركتر الكلاس الأب مفذ قبل كتمستركتر  الأبن . 

 :  registerNumberوم شم كتمستركتر آخر يتتبل معامل واحد وهت   Vehicleل رجت الى الكلاس 

namespace Chapter_Five 
{ 
    public class Vehicle 
    { 
        private readonly string registerNumber; 
  
        public Vehicle() 
        { 
            System.Console.WriteLine("the vehicle class being initialized
 "); 
        } 
        public Vehicle(string registerNumber) 
        { 
            this.registerNumber = registerNumber; 
            System.Console.WriteLine("the vehicle number is {0}",register
Number); 
        } 
    } 
} 

 

 

 ستدعاء الكتس تركتر الجديد له . حتو مستعيت أ  baseمعدل عطو الكتمستركتر الخا  به ومضيف اليه كطمة  Carأما الكلاس 

namespace Chapter_Five 
{ 
    public class Car:Vehicle 
    { 



            public Car(string registerNumber) 
            :base(registerNumber) 
            { 
                System.Console.WriteLine("the Car number {0}...",register
Number); 
            } 
    } 
} 

 

 

 :   registerNumberممر    Programالان في كلاس 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
  
namespace Chapter_Five 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            var car = new Car("A41102"); 
            Console.ReadKey(); 
        } 
    } 
} 

 

 ىيكتن الت فيذ بهذا الشكل  : 

 

 

 

 

 

 



 3-  Polymorphism   . 

ل نيخذ م ال بسأأيا لتتضأأيث ىكرتها وهت الدائرأ وعتة من   ,لمتجةة الأصأأكال المتعددأ ورجمتةا وهي العمتد ال الك من بر ة الكائ ات ا

ونيخذ   Shapesوالمستعيل والم طك أيضن بالتات ىنين  ,طيب ما ا عن المربت ؟ كذلك من الأصكال   ,(   Shapesالأصكال )

 ي يمتطك أصكال  تطفة . أصكال متعددأ لذلك  من هذا الم ال مستعيت أععاء المت ىي م وعريف بسيا وهت أنها   الشي الذ

( ووعش بالأمكان التعديل عطو المي تدز المتجتدأ في الكلاس  Overridingفي البتليمت ىي م مسأأأتعمل مي تد وسأأأمو )

مة  بذكر كط ةا  هذه المي تد معرى خل الكلاس الأبن.  ما في   virtualالأب من دا فاير  ا في الكلاس الأب بي  مت الأكسأأأل متدي

 .   overrideب الكلاس الأبن مكت

 ومضت ىيه الشفرأ التالية: Shapesحيك أم ا ستن م شم كلاس جديد باسلم   ,طيب ل نيخذ م ال عمطي حتو وتتضث الفكرأ 

  

namespace Chapter_Five 
{ 
    partial class Program 
    { 
        public class Shapes 
        { 
            private int _x; 
            private int _y; 
  
            public Shapes() 
            { 
  
            } 
            public Shapes(int x , int y) 
            { 
                this._x = x; 
                this._y = y; 
            } 
            public virtual void Draw() 
            { 
                System.Console.WriteLine("Drawing Shape {0} , {1}" ,_x ,_
y); 
            } 
  
        } 
    } 
} 

 

, الأول أىتراضي ليل ىيه معاملات وال امي يتتبل معامطين ليس دهما لطحتطين , في الكلاس أعلاه عمط ا أ  ين كتمستركتر 

وبالتات صأأا  بالأمكان التعديل عطو هذه المي تد من جامب   virtualم ا معةا كطمة والد أسأأتخد Draw لم عمط ا مي تد 

 الكلاس الأبن .



 :  Squareطيب ل  شم كلاس جديد باسلم 

namespace Chapter_Five 
{ 
    public class Square:Shapes 
    { 
        public Square() 
        { 
  
        } 
        public Square(int x ,int y) 
            :base(x,y) 
        { 
             
        } 
        public override void Draw() 
        { 
            System.Console.WriteLine("Drawing Sqaure {0} , {1}", _x, _y); 
        } 
  
    } 
} 

 

,   baseوحتو مسأأتدعي كتمسأأتركتر الأب أسأأتخدم ا كطمة  Shapesيرث من الكلاس الأب  Squareلاحظ أن كلاس 

في الاكسل متديفاير حتو مستعيت التعديل عطيةا من   overrideكما وشاهد ىتد استخدم ا كطمة  Drawطيب ل رى مي تد 

 :  وم يف ىيه الشفرأ التالية  Circleل  شم كلاس باسلم  جامب الكلاس الابن

namespace Chapter_Five 
{ 
    public class Circle:Shapes 
    { 
        public Circle() 
        { 
  
        } 
        public Circle(int z ,int r ):base(z,r) 
        { 
  
        } 
        public override void Draw() 
        { 
            System.Console.WriteLine("Drawing Circle {0} , {1}", _x, _y); 
        } 
    } 
} 

 

 

أو   Circleمن خلال وضأأأت كطمد  Drawقم ا بالتعديل عطو المي تد  Squareو   Circleإ ا ولاحظ في الكلاسأأأين 

Sqaure   في ملWriteLine  . 



 ومرى ال تيجة بالت فيذ  Programل عدل عطو كلاس 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
  
namespace Chapter_Five 
{ 
    partial class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            //Base-Class 
            var shapes = new Shapes(25 ,25); 
            shapes.Draw(); 
            //Sub-Class 
            var circle = new Circle(50, 50); 
            circle.Draw(); 
            //Sub-Class 
            var square = new Square(100, 100); 
            square.Draw(); 
  
            Console.ReadKey(); 
        } 
    } 
} 

 

 Shapesعطو اعتبا  ان   Shapesالشفرأ أعلاه مستعيت كتابتةا بشكل آخر عن طريق وعريف مففتىة أوبجكتات من مت  

 يحتي كل أمتا  الاصكال ويكتن بهذا الشكل : 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
  
namespace Chapter_Five 
{ 
    partial class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            /*  //Base-Class 
              var shapes = new Shapes(25 ,25); 
              shapes.Draw(); 
              //Sub-Class 
              var circle = new Circle(50, 50); 
              circle.Draw(); 
              //Sub-Class 
              var square = new Square(100, 100); 
              square.Draw(); 
              */ 



            Shapes[] shapes = new Shapes[3]; 
            shapes[0] = new Shapes(25, 25); 
            shapes[1] = new Circle(50, 50); 
            shapes[2] = new Square(100, 100); 
            foreach (Shapes shape in shapes) 
                shape.Draw(); 
  
            Console.ReadKey(); 
        } 
    } 
} 

 

 

 : ع د الت فيذ 

 

 أعتتد الآن وضح  ىكرأ البتليمت ىي م . 

في   Drawمن وعريف المي تد في الكلاس الأبن عطو سأأأبيل الم ال من المي تد   overrideطيب ما ا لت حذى ا كطمة 

 ستن ي ةر ل ا و بيه كما في الفت أ :   Circleالكلاس 

 

 

 وع د الت فيذ  : 

 

ستن لن  Drawيتن  م ةا صي وهذا ما ةما به الت بيه أعلاه بنين المي تد  ن  Drawلاحظ السعرال امي وكنين المي تد 

 .  Overrideوتن  مان مضت 

 

 



Abstract Class and Member  

مما ىتا معرىةا   ما المي تد في البيل كلاس ) الكلاس الأب ( لا و فذ وأ ما وهي لت أ د لة  كن وفأأأأادى ا في عمل وعبيق  حا ل نيخذ 

ةا ا عديل والت فيذ في الكلاس الأبن ويجري عطي هما   ,لت ما وعرىتن ان المي تد وتكتن من ج ئين  يعش م ل 

 ( ستن مضت الشفرأ الد ستن و فذ . Bodyفي الجسلم ) ,الرأس أو التعريف والجسلم 

)يعش في ىيةا و فيذ  Shapesفي الكلاس  Drawحتو مفةلم هذا الشأي أك رل عتد الى م ال ا السأابق حيك لدي ا مي تد    

خل الكلاس  هذه المي تد( وهذا الت فيذ ن مسأأأتفد م ه بشأأأي حيك أم ا سأأأتن نجري التعديلات من دا خل  و   Circleصأأأفرأ دا

Square   في م ل هذه السأأأي ا يتهات سأأأتن  ,وبالتات صأأأا ت  صأأأفرأ الت فيذ    ذه المي تد في الكلاس الأب زائدأ لا داعي  ا

 .  Abstractتديفاير جديد يسمو ب مستخدم مفةتم جديد أو أكسل م

حيك لت أسأأأتخدم مت المي تد ىيجب ان  , لدي ا  متعة من التتاعد يجب ان مطت م بها حين مسأأأتخدم هذا  الأكسأأأل متديفاير  

( وأمما ىتا التعريف ويجب كذلك أن مضأأت هذا الأكسأأل متديفاير مت  Implementationلا تتي المي تد عطو أي و فيذ )

 :  Shapesفي الكلاس  Drawم لا المي تد  ,لاس وعريف الك

   

namespace Chapter_Five 
{ 
     
        public abstract class Shapes 
        { 
            protected int _x; 
            protected int _y; 
  
            public Shapes() 
            { 
  
            } 
            public Shapes(int x , int y) 
            { 
                this._x = x; 
                this._y = y; 
            } 
        public abstract void Draw(); 
            
  
         
    } 
} 

 

 ةي مفل السابق ى Circleىتا التعريف  ا كتب اه . أما في الكلاس الأبن  Drawلاحظ المي تد 

public override void Draw() 
{ 



    System.Console.WriteLine("Drawing Circle {0} , {1}", _x, _y); 
} 

 
 

ىيجب ان مضأأأت  ا و فيذ في الكلاس    Abstractلدي ا قاعدأ أخرى أيضأأأا وتتل ا ا كام  المي تد في البيل كلاس من مت  

لا يمك  ا أن م شأأأم م ه   Abstractأيضأأأأا الكلاس الذي يكتن من مت   ,(  overrideالأبن )يعش معمل  ا 

 أمستامل : 

Shapes shapes = new Shapes(); 

//wrong 
 .   Abstractىيجب أن يكتن الكلاس أيضا  Abstractأي خاصية داخل الكلاس ان كام   

سابق مستعيت ىةلم أن النرض من  صي عام وليل  فل داخل الكلاس  هت أن يكتن لدي ا Abstractحسب الكلام ال

الأب سأأأتاء مي تد أو خاصأأأية.وأيضأأأا لت كان ع دك ىريق من المعت ين ووريدهلم أن يتبعتا التفأأأميلم الذي وضأأأعته أم  

 .  Abstractيكتن عن طريق 

 

 

Sealed Class  : 

  Drawingتجتد ضمن ال يلم سبيل الم  Pensعطو سبيل الم ال الكلاس    ,لدي ا الك   من الكلاسات الجاه أ في الدوت م   

م ل هذا الكلاس الأىضأأأل ل ا ان متقف أي و ا ه له  , Pens.Blackم لا الطتن  ,  Staticهذا الكلاس كل ع اصأأأره من مت  

 بالتات لا يمكن لأي كلاس ان يرث م ه .  sealedمن خلال أستخدام الكطمة المفتاحية 

 .  Staticفي حالات ماد أ مستعمطه خفتصا ع دما يكتن لدي ا كلاس كل ع اصره  هذا ال ت  من الكلاسات قطيل الاستخدام  بل

  : م لآ 

public sealed class Shapes 
{ 
} 

   

 

 

 



Upcasting/Downcasting  : 

. طيب  Explicitوغ  وام  Implicitالتحتيل من مت  الى آخر ع دما في السأأأي صأأأا ب يكتن عطو متعين وام 

  ا لت أ دما  تيل أوبجك  من مت  كلاس معين الى آخر كيف سيكتن ؟ التضت الآن يتتل ما

 ه ا لدي ا طريتتين لطتحتيل وهما : 

ية مي تد  Upcastingالأول :  غالب وام  لأن  يل من الكلاس الأبن  الى الكلاس الأب ويكتن من مت   : ويعش التحت

 الأبن وكتن متجتدأ ع د الأب. م لا 

  

Shapes shape = new Circle(50, 50); 

 

في هذا , : هذا عكل الأول حيك التحتيل يكتن من الأب الى الأبن ويكتن غ  وام  Downcastingال امي :

 )خفتصا مت الشروط ( . isو     asال ت  دائما مستخدم الكطمات المفتاحية 

 :  Documentل  شم كلاس جديد باسلم 

namespace Chapter_Five 
{ 
    public class Documents 
    { 
        public int Width { get; set; } 
        public int Height { get; set; } 
        public int X { get; set; } 
        public int Y { get; set; } 
        public void Draw() 
        { 
  
        } 
    } 
} 

 
 

 الان ل  شم كلاس آخر خا  بال فت  وكالتات :  Drawومي تد بسيا باسلم  في الشفرأ أعلاه عرى ا أ بعة خفائل

namespace Chapter_Five 
{ 
    public class Text : Documents 
    { 
        public int FontSize { get; set; } 
        public string FontName { get; set; } 



    } 
} 

 

 ونجرب التحتيلات :   Programلم الخا وال امية لأسلم الخا . الان مذهب الى الكلاس ىتا عرى ا خاصيتين واحدأ لحج

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
  
namespace Chapter_Five 
{ 
    partial class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            var text = new Text(); 
            Documents documents = text; 
  
            text.Width = 100; 
            documents.Width = 200; 
            Console.WriteLine(text.Width); 
            Console.WriteLine(documents.Width); 
            Console.ReadKey(); 
        } 
    } 
} 

 

 ع د الت فيذ : 

200 

200 

 Textلك  ا قم ا بتحتيطه الى   Documents لم عرى ا أوبجك   امي من مت  ,  Textطيب بالبداية عرى ا أوبجك  من مت  

 200ع د الت فيذ ظةرت ل ا ال تيجة  width=200 لم  width=100لكن بعد أن أسأأأ دما  implicit.بالتات هذا ال ت  

تات وكت ن قيمةلم ) بال بالميمت ي و ( متشأأأأابهه .دع ا  valuesلما ا ؟ كلا الأوبجكتين يشأأأ ان الى مفل الريفري ل 

 :   text و   documentsملاحظ المي تد والخفائل المتجتدأ في الأوبجك  



  

 

 :  textم ا بتحتيطه الى الذي ق  documentsبي ما الأوبجك  

 
 

 .  textأقل  ا متجتدأ في   documentsا ا ولاحظ أن المي تد والخفائل المتجتدأ في 

 ( يكتن بالشكل التات :  Downcastingطيب لت أ دما التحتيل من الكلاس الأب الى الأبن )

var documents = new Documents(); 
 var text = (Text) documents; 

 

 بهذا الشكل :  أو

var documents = new Documents(); 
            var text = documents as Text; 
             



Boxing/Unboxing : 

وال امية   Value Typeالأولى وسأأأمو ب  ,كما معرن أن أمتا  البيامات في السأأأي صأأأا ب وتسأأألم الى صأأأ فين 

Reference Type  ,  بال سأأبة لط ت  الأول م لint , Boolean , char  حيك  فأأل ج ء  ا من الميمت ي يسأأمو

Stack   بي ما  ,حجمه يكتن صأأأن  وعمر البيامات في السأأأتاك يكتن قفأأأRef Type    م ل الأوبجك  او المفأأأفتىة .. الخ

 ويكتن عمرها أطتل من الأولى . Heap تخ ن في مساحة أكة من الميمت ي وسمو 

 )أوبجك  ( م لا :  referenceالى  value typeل من متن  مت  ىةت  تي  Boxingبال سبة 

int number = 10; 
object obj = number; 
//or 
 object obj = 10; 
 

 heapتخ ن في  10وبعدهاالتيمة  objوكذلك  الأوبجك    numberلطمتن    Stackحيك بالبداية سأأأتن يحج  مسأأأاحة بال

 .   stackتجتد في للأوبجك  الم  referenceويعمل  ا 

 : value typeالعمطية بالعكل حيك نحتل أوبجك  لمتن  من مت    Unboxingبي ما 

object obj = 10; 
 int number = (int)obj; 

 
 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Chapter VI 

 
Interfaces  

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 :   Interfaceماهت 

( و  Properties( حيك  كن أن يحتتي عطو خفأأأائل ) Structureالأمترىيل م ل الكلاس من ماحية التركيب )

Methods ! لك ه  تطف بالتظيفة 

 صينة وعريف الأمترىيل وكتن بهذا الشكل : 

public interface IShapes 
   { 
  
   } 
 

 .   Iدائما وخفتصا بالدوت م  يفضل أن يبدآ أسلم  بحرن 

وهذا ما يجعل علاقته  ,   Abstractوبدون أكسأأأل متديفاير يعش م ل  Bodyفي الأمترىيل يكتن وعريف المي تد بدون 

 . Loosely Couplingبالكلاسات وكتن من مت  

وىيه معرن أ  ين مي تد  ITransactionsمعمل مشأأأرو  جديد ومضأأأيف ىيه أمترىيل جديد باسأأألم   Interfaceل نيخذ م ال حتل 

 كالتات  : 

namespace Chapter_Six 
{ 
    public interface ITransactions 
    { 
        void showTransaction(); 
        double getAmount(); 
    } 
} 

 

 

 ,أو اكسأأأل متديفاير وهذا ما يجعل اسأأأتخدام الإمترىيل أك ر مرومة  bodyكماولاحظ في الشأأأفرأ أعلاه عرى ا ا  ين مي تد بدون   

 من الإمترىيل وكالتات : يرث  Transactionلط شم كلاس جديد باسلم 

namespace Chapter_Six 
{ 
    public class Transaction:ITransactions 
    { 
        private string _code; 
        private string _date; 
        private double _amount; 
  
        public Transaction() 
        { 
            _code = ""; 
            _date = ""; 



            _amount = 0.0; 
        } 
        public Transaction(string code ,string date ,double amount) 
        { 
            _code = code; 
            _date = date; 
            _amount = amount; 
        } 
        public double getAmount() 
        { 
            return _amount; 
        } 
  
        public void showTransaction() 
        { 
            System.Console.WriteLine("Transaction Code : {0}",_code); 
            System.Console.WriteLine("Transaction Date : {0}",_date); 
            System.Console.WriteLine("Transaction Amount: {0}",_amount); 
  
        } 
    } 
} 

 

 

( وال امي  Defaultبالبداية عرى ا كلاس  لاث حتتل من مت  برايف  وعمط ا  ذا الكلاس إ  ين كتسأأأ تركتر الأول اىتراضأأأي )

مل لكن مت هأذا سأأأيكتن ه أاك خعأني )خا أ ر ي  ,يتتبأل  لاث معأاملات   ةر  أ  وعريف الكلاس( الخعأني يعطأب م أك أن وع

(Implementation  لطمي تدز الخاصة بالأمترىيل . لذا قم ا بتعريف أ  ين مي تد ب فل اسلم المي تدز المتجتدأ بالامترىيل وعمط ا  ما )

Body  . 

 :   ShowTransactionومعرن ا  ين أوبجك  ومستدعي المي تد  Programالآن مذهب الى الكلاس 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
  
namespace Chapter_Six 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            var transaction1 = new Transaction("00001", "14/10/2018", 300
.0); 
            var transaction2 = new Transaction("00002", "14/10/2018", 450
.0); 
            transaction1.showTransaction(); 
            transaction2.showTransaction(); 
            Console.ReadKey(); 
        } 
    } 



} 

 

 أخترما الكتس تركتر ال امي له ومر ما المعاملات .   Transactionأعلاه ع دما عرى ا الأوبجك  من مت  

 ع د الت فيذ ستكت ن ال تيجة كالتات  : 

 

 

من الأصأأأياء المةمة في السأأأي صأأأا ب هت أن الكلاس لا يرث من أك رمن كلاس وأمما واحد ىتا لكن !  كن 

بي ما في السي بطل بطل  كن الكلاس ان يرث من أك رمن كلاس   , Interfacesان يرث من أك ر من 

.لكن أيضأن من الخعني ان متتل أن الكلاس يرث من الأمترىيل ! وأمما الفأحيث ان متتل أن الكلاس ي فذ يتكامل مت 

ا )أي يكمل صفراتها ( وهذا لا يحتق الأمترىيل ليش بالعراقي ؟ لأن الكلاس لا يعيد أستخدام صفرات متجتدأ بالأمترىيل وأمما ي فذه

 مبدأ الت ا ة . 

public class Transaction:ITransactions,IPaid ,IExchange 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 الخارة 

 

 الأوفال : 

1- Tel Number : +964-770 3291 330 

2- Email  :MohammedHamel@outlook.com 

3- Linkedin -www.linkedin.com/in/mohammed-hamil-8816325a/ 

4- Website : http://mohammedeydan.net/ 

5- Wordpress : https://mohamediddan.wordpress.com/ 

6- Tweeter : @EydanMohammed 

 

 المفاد   :

1- C# 4.0 Unleashed – Bart De Smet 

2- C# 6 for Programmers -Paul Deitel ,Harvey Deitel 

3- C# 3.0 CookBook -Jay Hilyard ,Stephen Teilpet  

4- C# Guide Doc – Microsoft  

5- C# Corner – website : www.c-sharpcorner.com 

6- Tutorials Point – website : www.tutorialspoint.com  

7- Tutorials Teacher – website : www.tutorialsteacher.com 

8- Udemy : C# Intermediate Classes Interfaces and OOP -Mosh 

Hamedani . 

 

http://mohammedeydan.net/
https://mohamediddan.wordpress.com/
http://www.tutorialsteacher.com/

